KẾ HOẠCH GIÁO DỤC NGÀY
Chủ đề nhánh: Ngày và đêm

Hoạt động: LÀM QUEN VĂN HỌC.
Đề tài: Chuyện “ sự tích ngày và đêm”

                                 Lứa tuổi: 3 - 4 tuổi.
1. Mục đích yêu cầu

a) Kiến thức:




- Trẻ nhớ tên câu chuyện và các nhân vật trong chuyện “Sự tích ngày và đêm



- Trẻ hiểu nội dung câu chuyện kể về tình bạn giữa mặt trăng- mặt trời- gà trống, đồng thời cũng nói về sự xuất hiện của ban ngày và ban đêm.




- Phát triển vốn từ cho trẻ: “xấu hổ”.

b) Kỹ năng:

- Rèn cho trẻ kỹ năng chú ý, lắng nghe.

- Rèn trẻ kỹ năng trả lời to, rõ ràng, mạch lạc đủ câu.

c) Giáo dục:



- Giáo dục trẻ đoàn kết yêu thương và giúp đỡ bạn bè khi gặp khó khăn.

2. Chuẩn bị:



- Bài giảng điện tử



- Nhạc bài hát: “Dậy sớm”.



- Chuyện “Sự tích ngày và đêm” trên máy tính.



- Mũ các nhân vật, tranh ảnh về nội dung câu chuyện.

3. Tiến hành hoạt động:

a) Hoạt động mở đầu:

- Cô và trẻ cùng hát bài “Dậy sớm”
 b) Hoạt động nhận thức:  
- Các con vừa hát bài gì?
- Các con dậy sớm và tập thể dục khi nào?

- Theo các con buổi sáng còn gọi là gì nào?
- Khi mọi người lên giường đi ngủ gọi là buổi nào?
- Buổi tối gọi là gì nào?
- Cô có một câu chuyện nói về ngày và đêm rất hay, để biết được sự thay đổi bầu trời vào lúc ngày và đêm như thế nào, chúng mình hãy cùng lắng nghe cô kể câu chuyện “Sự tích ngày và đêm” nhé!
- Cô cho trẻ đồng thanh câu chuyện “sự tích ngày và đêm”

* Cô kể lần 1: Cô kể diễn cảm 



- Cô vừa kể cho các con nghe câu chuyện gì?

- Để các con hiểu rõ hơn về nội dung câu chuyện sự tích ngày và đêm thì bây giờ chúng mình hãy hướng về màn hình lắng nghe câu chuyện một lần nữa nhé.
Cô và trẻ nhảy nhạc chicken dance chuyển đội hình

* Cô kể lần 2: Cho trẻ nghe và xem câu chuyện trên màn hình

* Cô kể lần 3: Đàm thoại, trích dẫn, giải thích từ khó.
+ Đoạn 1: Từ “Ngày xưa… tớ không đổi mũ lấy áo đâu”

Ở đoạn này Mặt Trăng vì quá thích cái mũ của Gà Trống nên đã nói với Gà Trống là đổi mũ nhưng Gà Trống không chịu.

+ Đoạn 2: Từ “Mặt Trăng cứ gạ….tôi sẽ thức dậy và trò chuyện với cậu nhé”

Mặt Trăng vì muốn được chiếc mũ xinh đẹp của bạn Gà Trống cho nên bạn Mặt Trăng đã đối xử không tốt với bạn Gà Trống và đã vức mũ của Gà Trống xún đất. Vì thế bây giờ bạn Gà Trống đã mãi mãi ở dưới mặt đất không trở về trên trời được nữa đấy và cũng vì hành động sai lầm của bạn Mặt Trăng mà bạn mất đi tình bạn thân thiết của mình với bạn Gà Trống và bạn Mặt Trời đấy.

+ Đoạn 3: Từ “Từ đó trở đi…yếu ớt gọi là đêm”


Gà Trống dậy sớm và cất tiếng gọi “ò…ó…o” để gọi Mặt Trời dậy người ta gọi đó là ban ngày. Mặt Trăng vì xấu hổ đợi đến khi Mặt Trời và Gà Trống đi ngủ thì mới xuất hiện người ta gọi đó là đêm.

Giải thích từ “xấu hổ” có nghĩa là đã nhận ra được việc làm sai trái của mình và mong muốn được sửa sai.



* Đàm thọai :



+ Cô vừa kể các con nghe câu chuyện gì ? 
+ Trong câu chuyện có những nhân vật nào? 


+ Mặt Trăng đã nói gì với Gà Trống?
+ Gà Trống trả lời như thế nào? 
+ Gà Trống không đổi mũ Mặt Trăng đã làm gì? 


+ Gà Trống đã gọi ai? 


+ Khi Mặt Trời xuất hiện người ta gọi đó là gì? 
+ Khi Mặt Trăng xuất hiện người ta gọi đó là gì?
 Qua câu chuyện các con đã học được đức tính gì ở Mặt Trời? 

A! Ông Mặt Trời là một người tốt bụng đã giúp đỡ Gà Trống tìm thấy chiếc mũ của mình. Cô mong rằng các con không vứt đồ chơi của bạn, không tranh giành đồ chơi với bạn, biết quan tâm chia sẽ cùng nhau trong khi chơi.

 * Trò chơi: “Bé làm diễn viên”

  Cô là người dẫn chuyện trẻ đóng theo nhân vật trong câu chuyện.

  Các con thích nhân vật nào thì hãy chọn mũ của nhân vật đó và thể hiện tài năng làm diễn viên của mình nhé.

  - Cô nhận xét- tuyên dương. 

  * Giáo dục: Qua câu chuyện này các con đã biết vì sao lại có ngày và đêm rồi đúng không. Cô mong rằng các con biết yêu thương đoàn kết giúp đỡ bạn bè và những người xung quanh mình khi gặp khó khăn. 


c) Hoạt động kết thúc:


  Hôm nay cô thấy các con học rất là ngoan. Giờ học của chúng mình đã kết thúc rồi. Bây giờ cô và trẻ hát “Ông Trăng miệng cười”
