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3.1. Mục đích yêu cầu: 
a) Kiến thức:

- Trẻ nhận biết đúng chữ cái p,q trong từ và thông qua các trò chơi.
- Trẻ phát âm đúng chữ cái p,q 

b) Kỹ năng:

- Rèn cho trẻ kỹ năng phát âm chính xác chữ cái p,q.

- Rèn cho trẻ kỹ năng quan sát ghi nhớ có chủ định

- Rèn kỹ năng khéo léo biết phối hợp với bạn, nhóm bạn qua các trò chơi với chữ cái.

c) Giáo dục: 
- Thông qua giờ học giáo dục trẻ đoàn kết tham gia vào trò chơi cùng các bạn.

- Trẻ biết chấp hành luật lệ giao thông.
3.2. Chuẩn bị: 
- Giáo án  powerpoint theo nội dung bài giảng w. 
- Thẻ chữ cái p,q; nét chữ rời,…
- Nhạc bài hát: Đường em đi, Em đi qua ngã tư đường phố…
3.3. Tiến hành hoạt động: 
a) Hoạt động mở đầu: 
- Xin chào quý vị và các bạn đã đến với chương trình “Đuổi hình bắt chữ” của chúng tôi.

- Tham gia chương trình gồm có các thí sinh là các bạn nhỏ đến từ 3 đội: Đội đèn xanh, đội đèn đỏ và đội đèn vàng của lớp mẫu giáo lớn 4
- Trước khi vào chương trình các đội cùng hát với nhau bài hát: “Em đi qua ngã tư đường phố” nào.

- Các con cho cô biết bài hát vừa rồi nói về điều gì?

- Vậy khi tham gia giao thông trên đường các con phải đi như thế nào?

- Khi tham gia giao thông tất cả chúng ta phải chấp hành nghiêm chỉnh các luật lệ giao thông như: Khi đi bộ phải đi trên vỉa hè phía bên phải. Ngồi trên xe máy phải đội mũ bảo hiểm, khi đi trên ô tô không thò đầu, tay ra ngoài và phải đi theo tín hiệu đèn giao thông, các con còn nhỏ khi tham gia giao thông phải có người lớn đi cùng. Các con đã nhớ chưa nào!

Và “giao thông” chính là chủ đề của chương trình “Đuổi hình bắt chữ” hôm nay.

 b) Hoạt động nhận thức:

- Chương trình gồm 3 phần:

+ Khởi động.
+ Tăng tốc.

+ Về đích.

- Ngay sau đây chúng ta sẽ cùng nhau bước vào phần thi đầu tiên mang tên khởi động.

- Trong phần thi này ban tổ chức sẽ tặng chúng ta một hộp quà. Các con sẽ cùng nhau khám phá và gọi tên món quà đó nhé!

- Đây là thẻ chữ gì?

- Cả lớp cùng đọc to chữ cái nào! (Cho cả lớp phát âm chữ p 2-3 lần).

- Bạn nào nhắc lại cho cô và các bạn cùng biết cấu tạo của chữ p (Gồm 1 nét thẳng ở bên trái và một nét cong hở trái ở bên phải)

- Trong hộp còn một chữ cái nữa, đó là chữ: q

- Các con cùng đọc với cô nhé! (2 – 3 lần)

- Chữ q có cấu tạo như thế nào? (Gồm 1 nét cong hở phải và một nét thẳng ở bên phải).

- Các con ơi! Chúng mình hãy cùng lên tàu lửa và đi tham quan thành phố với cô nào. Trẻ vừa đi vừa hát: “Đi xe lửa”.

- Các con vừa đi tàu lửa (hay còn gọi là tàu hỏa) rất vui rồi, vậy bạn nào cho cô biết tàu hỏa là phương tiện giao thông đường gì?

- Giáo dục: Tàu hỏa là phương tiện giao thông đường sắt và chạy rất nhanh. Vì vậy khi đi trên tàu, chúng mình phải ngồi ngay ngắn, không đùa nghịch trên tàu, không được thò đầu, thò tay ra ngoài để tránh nguy hiểm các con đã nhớ chưa nào?

- Chữ cái p, q là 2 chữ cái mà giờ trước các con đã được học rồi đấy. Với hai chữ cái này, hôm nay cô sẽ tổ chức cho các con cùng chơi “ Đuổi hình bắt chữ”
* Trò chơi 1: “Cánh cửa kì diệu”
- Trò chơi đầu tiên với tên gọi: Cánh cửa kì diệu.
- Cách chơi của trò chơi này như sau: Cô cho các con xếp thành 2 hàng dọc, 2 bạn sẽ lên nắm tay nhau làm “cổng”, cô đứng phía trước cổng tay cầm thẻ chữ cái p, q. Lần lượt 2 bạn lên đứng trước “cổng”, cô giơ 1 thẻ chữ cái trong tay lên, các con phải phát âm chữ cái đó. Nếu 2 bạn phát âm đúng cánh cửa sẽ tự động mở ra cho 2 con đi qua, nếu phát âm không đúng thì không được đi qua cửa…
- Trẻ chơi, cô và cả lớp quan sát, nhận xét.
* Trò chơi 2: Thuyền về bến:
- Các con vừa xuất sắc vượt qua trò chơi thứ nhất. Và trò chơi thứ 2 này sẽ khó khăn hơn. Trò chơi thứ 2 với tên gọi: “Thuyền về bến”. Các con hãy cùng nghe cô phổ biến cách chơi nhé!
- Cô chuẩn bị 2 bến: Một bến chữ p và một bến chữ q. Phía trên là rất nhiều thuyền được gắn các thẻ chữ khác nhau (chữ p và chữ q có số lượng nhiều hơn). Cô chia lớp thành 2 đội. Nhiệm vụ của các con là phải mang các thuyền về đúng bến có gắn thẻ chữ tương ứng.
- Đội nào mang được nhiều thuyền về bến nhất sẽ chiến thắng.
* Trò chơi 3: Ghép chữ
- Chúng mình vừa đưa những chiếc thuyền về đúng bến, nên bác lái thuyền đã tặng các con những rổ quà đấy!
- Cô phát cho mỗi trẻ một rổ có chứa các nét chữ rời.
- Các con ơi, bác tặng chúng mình những gì?
- Bác tặng chúng mình rất nhiều các nét chữ rời, từ các nét chữ rời này các con hãy ghép lại với nhau để tạo thành một chữ cái hoàn chỉnh.
Ví dụ: từ nét l và nét c trẻ ghép tạo thành chữ q
* Trò chơi 4: Thi xem đội nào nhanh
- Cách chơi: Cô mời 3 đội lên chơi, xếp thành 3 hàng dọc đứng trước đường hẹp, cô phát cho mỗi đội 1 cây bút, khi có hiệu lệnh của cô lần lược từng bạn trong đội sẽ phải bật qua con suối này và đến bảng gạch chân 1 chữ cái p (hoặc q) dưới mỗi biển báo giao thông, rồi mang viết về đưa cho bạn thứ 2, bạn thứ 2 tiếp tục bật và tìm gạch chân 1 chữ cái p (hoặc q) … cứ như thế cho đến hết thì lại quay lại bạn đầu hàng chơi tiếp...thời gian thi tài là 1 bài hát. Đội nào gạch đúng, nhanh là đội thắng cuộc.
- Cô nhận xét chung, trẻ phát âm lại p - q và về chỗ ngồi.
- Cho trẻ chơi 2 lần
* Trò chơi 5: Nhanh tay nhanh mắt.
- Cô đã chuẩn bị sẵn các tranh về các phương tiện giao thông, luật lệ giao thông, dưới mỗi tranh có các từ ngữ chứa chữ cái p, q mà các con đã học. Nhiệm vụ của các con là tìm và nối chữ p, q trong từ với chữ p, q in rỗng ở giữa bức tranh. Cô sẽ phát cho các con mỗi đội một tờ. Thời gian chơi là một bản nhạc. Kết thúc đội nào nối được nhiều chữ đúng là chiến thắng.
- Cô nhận xét, động viên, khuyến khích trẻ.
c) Hoạt động kết thúc: 

- Cô nhận xét, tuyên dương trẻ.

- Cho trẻ hát bài: “Em đi qua ngã tư đường phố” 

